ПРАВИЛА ИГРЕ
Напомена: сва питања у вези дигиталних часовника односе се на Merex (ако другачије није назначено опција 25).. 
У већини случајева тачан је само један одговор, али то није обавезно; на пример у неким случајевима један судија ће играчу изрећи опомену, док ће други за исти прекршај уз опомену додати противнику два минута.
	1. Темпо игре 90 минута за партију, плус 30 секунди за потез.

Бели је одиграо свој 30. потез. Сат белог 14 минута 30 секунди, а сат црног 16 минута 5 секунди.

Судија установи да сат додаје двадесет секунди (уместо 30) и :

А. Не реагује чекајући рекламацију играча

Б.Поправља сат тако што дотерује додатак времена на тридесет секунди и наставља игру

Ц. Поправља сат тако што дотерује додатак времена на тридесет секунди и дотерује сат белог на 19 минута 30 секунди а црног 21 минут 5 секунди

Д. Поправља сат тако што дотерује додатак времена на тридесет секунди и дотерује сат белог на 19 минута 30 секунди а црног 20 минута 55 секунди

	2. Темпо игре 2 сата по играчу.Време: бели 2 минута црни 1 минут

Бели играч који је на потезу исправно рекламира други неправилни потез црног. Поступак судије је:

А. Даје опомену црном и белом додаје два минута

Б. Даје опомену црном али белом не додаје два минута јер их је додао код првог неправилног потеза

Ц. Кажњава белог опоменом јер нема право рекламације

Д. Даје опомену црном али белом не додаје два минута јер су оба играча у цајтноту

	3. Темпо игре 10 минута плус 10 секунди за потез. Важе правила за

А. Брзопотезни шах

Б. Убрзани шах

	4. Темпо игре 2 сата до краја партије. Бели размишља већ 61 минут за први потез. Судија ће:

А. Прогласити победу црног јер бели није повукао ниједан потез за сат времена

Б. Опоменути белог да мора повући потез

Ц. Неће се мешати 

	5. Темпо игре 25 минута по играчу. Време белог 35 секунди , а црног 10 секунди.

Бели исправно рекламира немогућ потез црног. Судија ће:
А. Опоменути црног и белом додати два минута

Б. Наставити партију са опоменом црног без додавања времена јер би додавањем два минута утицао на исход игре

Ц. Одлучи да се игра настави без икаквих санкција

	6. Темпо 5 минута плус 2 секунде за потез

Бели рекламира реми по тачки 10.2 да противник не улаже напор да добије партију. Судија одлучује:

А. Реми, јер је позиција стварно реми

Б. Белом даје опомену и наставља партију

Ц. Белом даје опомену а црном додаје два минута

Д. Наставља партију јер у овом темпу игре нема рекламације по тачки 10.2

	7. Темпо игре 90 минута за партију, плус 30 секунди за потез

Играчи имају мање од 5 минута на сату. Бели играч  не пише потезе. Судија:

А. Не реагује чекајући да црни рекламира

Б.Узима да пише потезе јер играчи имају мање од 5 минута

Ц. Опомене белог, дода црном два минута и настави партију

Д. Опомене белог, дода црном два минута и натера белог да на своје време испуни формулар

Е. Опомене белог, дода црном два минута и не дозволи белом да повуче наредни потез док не испуни формулар



	8. Темпо игре 5 минута плус 2 секунде за сваки потез. Бели је дао шах, црни узима краља у руку да игра, али види да му је мат. У том тренутку погледа на сат белог и види да му је пала заставица. Заустави сат и рекламира победу због пада заставице. Судија одлучује следеће:

А.победа белог

Б.победа црног

Ц.реми

	9. Темпо игре је 15 мин по играчу.

Бели игра скакачем, спусти га на поље где жели да одигра и тада види да је открио шах. Врати скакача назад и одигра могућ потез ловцем и притисне сат. Црни заустави сат и рекламира немогућ потез. Судија одлучује следеће:
А.додељује опомену белом и црном додаје два минута
Б.додељује опомену црном због неправилне рекламације.

Ц. додељује опомену црном због неправилне рекламације и додаје белом два минута
Д.одлучује да се партија настави без икаквих санкција. 

	10. Темпо игре је 10 минута по играчу уз додатак од 10 секунди за сваки одиграни потез.

Судија види да је бели одиграо немогућ потез. Нико ништа не рекламира. Поступак судије је следећи:
А. Не реагује, већ пушта да се партија настави

Б. Зауставља игру и даје опомену белом, а црном додаје два минута
Ц. Зауставља игру и даје опомену црном јер није рекламирао немогућ потез, а белом додаје два минута

	11. Темпо игре је 90 минута по играчу уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез.

Судија види да је бели одиграо немогућ потез. Нико ништа не рекламира. Поступак судије је следећи:

А. Не реагује, већ пушта да се партија настави

Б. Зауставља игру и даје опомену белом, а црном додаје два минута

Ц. Зауставља игру и даје опомену црном јер није рекламирао немогућ потез, а белом додаје два минута

	12. Темпо игре је 90 минута по играчу уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез.

Бели на потезу треба да повуче свој 38. потез. Време белог 20 секунди, црног 5 минута и 37 секунди.
А.бели не мора да пише потезе јер има мање од 5 миута

Б.судија мора да буде присутан и да записује потезе

Ц.оба играча морају да пишу
Д.бели не мора да пише до 40. потеза, али после тога мора да препише потезе од црног

	13. Темпо игре је 120 минута по играчу за целу партију.

Бели на потезу треба да повуче свој 38. потез. Време белог 20 секунди, црног 5 минута и 37 секунди.

А.бели не мора да пише потезе јер има мање од 5 миута

Б.судија мора да буде присутан и да записује потезе

Ц.оба играча морају да пишу

Д.бели не мора да пише до 40. потеза, али после тога мора да препише потезе од црног

	14. Темпо игре је 90 минута по играчу уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез.

Бели има 1 минут и 50 секунди на сату и рекламира да се три пута појавила иста слика на табли захтевајући реми. Судија утврђује да је рекламација нетачна и:

А.одузима белом половину времена, а црном додаје три минута

Б. одузима белом половину времена, а црном додаје два минута 

Ц. одузима белом 50 секунди, а црном додаје три минута
Д. одузима белом 50 секунди, а црном додаје два минута

	15. Темпо игре је 90 минута по играчу уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез.

Бели има 4 минута и 50 секунди на сату и рекламира да се три пута појавила иста слика на табли захтевајући реми. Судија утврђује да је рекламација нетачна и:

А.одузима белом половину времена, а црном додаје три минута

Б. одузима белом половину времена, а црном додаје два минута 

Ц. одузима белом три минута, а црном додаје три минута

Д. одузима белом два минута, а црном додаје два минута

	16. Темпо игре је 90 минута по играчу уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез.

Бели има 6 минута и 50 секунди на сату и рекламира да се три пута појавила иста слика на табли захтевајући реми. Судија утврђује да је рекламација нетачна и:

А.одузима белом половину времена, а црном додаје три минута

Б. одузима белом половину времена, а црном додаје два минута 

Ц. одузима белом три минута, а црном додаје три минута

Д. одузима белом два минута, а црном додаје два минута

	17. Темпо игре је 5 минута по играчу.

Црни врши промоцију тако што постави пешака на излазно поље, каже дама и притисне сат. Бели заустави сат и рекламира немогућ потез. Поступак судије је:
А. Победа белог
Б. Победа црног
Ц. Реми, јер је позиција објективно реми
Д. Партија се наставља, јер при овом темпу игре рекламације нису дозвољене.

	18. Темпо игре је 90 минута по играчу за 40 потеза плус 15 минута до краја партије уз додатак од 30 секунди за сваки одиграни потез. Црни одигра немогућ 38. потез и притисне сат.
Сат белог показује 3 минута 22 секунде, a црног 2 минута и 5 секунди. Бели рекламира, а судија додељује црном опомену за немогућ потез и подешава сатове на следећи начин: 

А.Бели 5 минута 22 секунде, црни 2 минута и 5 секунди, 37 потез
Б. Бели 5 минута 22 секунде, црни 1 минут и 35 секунди, 37 потез

Ц.. Бели 3 минута 22 секунде, црни 1 минут и 35 секунди, 38 потез 

Д. Бели 5 минута 22 секунде, црни 1 минут и 35 секунди, 38 потез


	19. Темпо игре 90 минута по играчу  за партију плус 30 секунди за сваки потез. После 8 потеза бели примети да је погрешно поставио даму и краља.Судија доноси следећу одлуку:

А.Обзиром да се одиграло доста потеза дозволи да краљ и дама замене места и одлучи да се партија настави

Б. Одмах додели белом опомену, црном дода два минута и настави партију са тако намештеним фигурама

Ц. Одреди да се игра нова партија

	20. Оба играча касне на партију. По доласку белог судија одлучује:

А.Сво протекло време одузме белом

Б.Сачека да дође и црни играч па онда одузме подједнако и белом и црном играчу

Ц. Дозволи играчима да се договоре око времена

	21.Темпо игре 90 минута по играчу  за партију плус 30 секунди за сваки потез. Почетак кола је заказан за 16,00 часова. Међутим, због фотографисања учесника за турнирски билтен коло је почело у 16,30 сати.

Бели долази на партију у 17,10 а црни у 17,20 сати. Судија ће:
А.Сво протекло време (40 минута) да одузме белом

Б.Подели играчима по 20 минута и у 17,10 укључи сат белом.

Ц. Региструје партију резултатом 1:0 јер се бели први појавио

Д. Региструје партију резултатом 0: 1 јер се бели појавио са више од 1 сата кашњења
Е. Региструје партију резултатом 0:0 јер су обојица закаснили више од 1 сат у односу на време заказано за почетак кола. 

	22. Partija se igra tempom igre 10 min. i 5 s po potezu. Beli u 37. potezu  igra pešakom na c8. Stavlja na tablu prevrnutog topa i u sledećem potezu igra topom na e6. Crni zaustavlja sat, reklamira nemoguc potez i zahteva pobedu. Kako ce sudija postupiti:

a) sudija tumači situaciju kao igranje nepravilnog poteza, te okreće topa, postavlja ga na c8 i podešava sat, dodavši crnom 2 min. za razmišljanje.

b) odbija zahtev, tumači situaciju kao igranje nepravilnog poteza, te okreće topa, postavlja ga na c8 i podešava sat, dodavši belom 2 min. za razmišljanje.

b) proglašava partiju izgubljenom za belog

c) proglašava potez regularnim i dozvoljava da se partija nastavi.



	23. Partija se igra tempom igre 10 min. i 5 s po potezu. Beli u 37. potezu  igra pešakom na c8. Stavlja na tablu prevrnutog topa i u sledećem potezu igra topom na e6. Crni ne reaguje, već igra sledeći potez. Kako će u ovom slučaju sudija postupiti:

a) sudija tumaci situaciju kao igranje nepravilnog poteza, te vraća poziciju na poslednju regularnu od 37. c8T i podešava sat, dodavši crnom 2 min. za razmišljanje

b) proglašava partiju izgubljenom za belog

c) ne reaguje.



	24. Partija brzopoteznog šaha, obojici igrača ostalo je manje od pola minuta vremena. Beli poslednjim potezom nudi izmenu dama. Crni hvata svoju damu, kreće ga beloj, još je ne dodirnuvši kad u tom momentu beli na čekajući da crni završi potez hvata se za topa da bi odneo damu. Crni se predomišlja i igra damom na drugo polje napavši nebranjenog skakaca. Beli brzo ispušta topa iz ruke, crni trenutak kasnije pritiska sat. Beli sklanja skakača. Crni zaustavlja sat zove sudiju i traži da beli igra topom, ostavljajući na taj način nebranjenog skakača. Kako će sudija ispravno postupiti?

a) uvažava zahtev crnog i kaže belom da mora da igra topom, po principu taknuto-maknuto.

b) dozvoljava belom da pomeri skakača.



	25. Partija teče ovako: 1.e4 d5 2.e5 f5 3 Sf3 Sc6 4.Sg1 Sb8 5.Sf3 Sc6 6. Sg1 i crni zaustavlja sat, zove sudiju i reklamira remi trostrukim ponavljanjem pozicije  potezom 6… Sb8. 

Kako će sudija ispravno reagovati?

a) sudija prihvata remi

b) sudija odbija reklamaciju.



	26. Igrač je dodirnuo u isto vreme kralja i topa u cilju vršenja rokade, medjutim rokada sa te strane nije moguća, kao ni bilo koji drugi potez kraljem, uključujući i rokadu sa druge strane.

a) u obavezi je da igra topom

b) može da igra bilo koji  legalan potez.



	27. Beli na potezu daje crnom mat u središnjici. Pre nego što će da pritisne sat, pada mu zastavica.

 a) sudija proglašava partiju dobijenu za belog.

 b) sudija proglašava partiju dobijenu za crnog.

 c) sudija proglašava remi. 



	28.Beli ne videvši da je u patu predaje crnom partiju, budući da je crni materijalno nadmoćniji. Sudija će:

a) proglasiti remi

b) proglasiti partiju dobijenom za crnog.



	29. Belom pada zastavica u poziciji u kojoj ima kralja i lovca, a njegov  protivnik kralja i skakača.

a) sudija će proglasiti remi.

      b) sudija će proglasiti partiju izgubljenom za belog.



	30. Belom pada zastavica u poziciji u kojoj ima kralja i skakača, a njegov  protivnik kralja i lovca.

a) sudija će proglasiti remi.

      b) sudija će proglasiti partiju izgubljenom za belog.

c) Sudija će registrovati partiju rezultatom 0 : ½

	31. Početak meča je zakazan za 11 h ali kasni i počinje u 11 i 05 h. U 12 h i 2 min. pojavljuje se igrač koji kasni na partiju.

a) sudija će mu dozvoliti da igra.

b) sudija će proglasiti partiju izgubljenom za njega.



	32. Kadetsko prvenstvo, tempo igre 60 min. po igraču. U petom potezu igrač reklamira da su protivniku kralj i dama zamenili mesta na početku partije.

a) sudija će vratiti početnu poziciju.

b) partija se nastavlja.



	33. Tempo igre 120 min. po igraču. U 15. potezu je odigran nepravilan potez koji niko od igrača nije reklamirao. Partiju je dobio crni. Naknadnom analizom utvrdjuje se da je odigran nepravilan potez. Beli reklamira i traži da se igra nastavi od poslednje regularne pozicije. Sudija će:

a) proglasiti remi.

b) poništiti partiju i tražiti da se igra nova.

c) vratiti poziciju od 15.poteza.

d)  neće prihvatiti reklamaciju belog.



	34.Tempo igre je 30 min. plus 30 s po potezu. Beli na satu ima još 4 minuta. 

a) obavezan je da piše poteze do kraja partije.

b) nije u obavezi da piše poteze do kraja partije.

c) to je stvar dogovora igrača.



	35. Beli ima na satu još 5 min. do kraja partije, crni 10. Beli pravilno reklamira tri puta ponovljenu poziciju. Sudija rekonstruiše partiju i odbija reklamaciju. Kako će podesiti satove belog i crnog?

a) Beli 2 min, crni 13.

b) Beli 2,5 min, crni 13. 

c) Beli 2,5 min, crni 10.

d) Beli 2 min, crni 10.

e) Beli 2 min, crni 12

f) Beli 2,5 min, crni 12



	36. Jedan od igrača pravilno reklamira remi po osnovu člana 10.2. Sudija odbija reklamaciju. On će u tom slučaju:

a) dodati njegovom protivniku 2 min. 

b) može ali i ne mora da doda njegovom protivniku 2 min.

c) dodati njegovom protivniku 3 min.



	37. Crni na potezu reklamira remi nakon tri puta nastale iste pozicije ne zaustavivsi sat. Na koji način će sudija  ispravno postupiti:

a) ako ne reaguje

b) ako izrekne opomenu crnom

c) odbiće reklamaciju i dodati vreme njegovom protivniku

d) on može ali  i ne mora da uvaži reklamaciju remija, što je stvar slobodne sudijske procene.



	38. Na jednom takmičenju u toku partije dolazi do žestoke svadje, a na kraju i tuče dvojice igrača.  Sudija će:

a) izreći strogu opomenu igračima.

b) obojici upisati nule.

c) isključiti obojicu sa takmičenja.



	39. Partija se igra tempom igre od 30 min. i 30 s po potezu. Sudija stoji pored jedne partije i primećuje da je jedan igrač dodirnuo skakača, a zatim se predomislio, pa budući da to njegov protivnik nije video, pošto je ustao od stola, igra damom. Kako će sudija ispravno postupiti:

a) upozoriće dotičnog igrača da mora da igra skakačem

b) neće se mešati



	40. Partija se igra tempom od 45 min i 15 s po potezu. Sudija primećuje da je jedan od igrača odigrao nepravilan potez. Na koji način će sudija postupiti ispravno:

a) upozoriće tog igrača na nepravilan potez i dodaće njegovom protivniku 2 min.

b) neće se mešati ukoliko protivnik tog igrača ne interveniše.



	41. Tempo 30 min. i 30 s po potezu. Sudija nije pratio partiju, ali dobija reklamaciju  na igranje nepravilnog poteza dva poteza ranije. On:

a) neće uvažiti reklamaciju

b) vratiće poziciju  od poslednje regularne pozicije i podesiti vreme i broj poteza na časovniku.



	42. Partija se igra tempom od 45 min. i 15 s po potezu. Beli ima od materijala kralja i pešaka, a crni samo kralja. Sudija primećuje da je belom pala zastavica. On će :

a) se uzdržati od komentara

b) prekinuti odmah partiju i proglasiti partiju izgubljenom za belog

c) proglasiti remi.



	43. Partija počinje bez oba igrača. Prvi dolazi i seda za sto beli.  Kako će sudija podesiti sat na pojedinačnom turniru?

a) svo proteklo vreme ide na račun belog.

      b) podeliće proteklo vreme, a onda nakon poteza belog, vreme će teći na račun crnog igrača.

	44. Partija se igra tempom od 10 min. i 2 s  po potezu. Beli koji je na potezu pravilnoreklamira da je njegov protivnik odigrao nepravilan potez i zahteva pobedu. 

a) sudija će proglasiti pobedu belog

b) upozoriće igrača sa crnom bojom figura da mora da igra pravilan potez uz vraćanje vremena i broja poteza na časovniku.



	45. Tempo igre je 10 min. po igraču. Beli igra nepravilan potez. Pre nego što će pritisnuti sat, crni se obraća sudiji i zahteva pobedu.

a) sudija će uvažiti zahtev crnog.

b) sudija će odbiti zahtev crnog i reći belom da mora da odigra drugi pravilan potez.

c) sudija će odbiti zahtev crnog i reći belom da mora da odigra pravilan potez figurom koju je dotakao.



	46. Tempo igre je 10 min. i 2 s po igraču. Jedan od igrača reklamira remi po članu 10.2

a) sudija će razmotriti reklamaciju

b) sudija će odbiti ovu reklamaciju i dodati njegovom protivniku 2 min.

c) sudija će odbiti ovu reklamaciju i izreći opomenu igraču koji je reklamirao remi.

d) sudija će samo odbiti ovu reklamaciju.



	47. Crnom je pala zastavica u poziciji kada je imao kralja i belopoljnog lovca, a beli kralja i crnopoljnog lovca. Sudija će:

a) proglasiti remi

b) proglasiti partiju dobijenu za belog.



	48. Belom je pala zastavica u situaciji kada je imao kralja i topa, a njegov protivnik kralja i lovca. Ovu partiju sudija će:

a) proglasiti nerešenom

b) proglasiće pobedu crnog.



	49. Crnom je pala zastavica u situaciji kada je imao kralja i topa, a njegov protivnik kralja i skakača. Ovu partiju sudija će:

a) proglasiti nerešenom

b) proglasiće pobedu belog.



	50. Beli  namerava izvesti veliku rokadu, a polje b1 je pod udarom protivničke   figure. 

a) rokada je moguća

b) rokada je privremeno nemoguća



	51. Igrač koji namerava rokirati dotakao je s namerom da igra rokadu svoga topa pa kralja.

a ) rokada je moguća

b) rokada je privremeno nemoguća, jer igrač mora da odigra potez topom koga je dotakao.


	52. Igrač koji namerava rokirati dotakao je kralja i topa istovremeno. 

a) rokada je moguća

b) rokada je privremeno nemoguća



	53. Темпо игре је 90 минута за 40 потеза + 15 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. 40. потез белог је немогућ, што је црни одмах рекламирао судији и зауставио сат. Судија је утврдио следеће стање:

Укључен је сат црног.

Време: бели 16  минута и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

Судија ће подесити сат на следећи начин:

1. Укључен је сат белог.

Време: бели 16 минута и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 38

2. Укључен је сат белог.

Време: бели 16 минута и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

3. Укључен је сат белог.

Време: бели 15 минута и 50 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

4. Укључен је сат белог.

Време: бели 1 минут и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

5. Укључен је сат белог.

Време: бели 50 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39



	54. Темпо игре је 90 минута за 40 потеза + 15 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. 40. потез црног је немогућ, што је бели одмах рекламирао судији и зауставио сат. Судија је утврдио следеће стање:

Укључен је сат белог.

Време: бели 16  минута и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 40

Судија ће подесити сат на следећи начин:

1. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 1 минут и 55 секунди.

Број потеза: 39

2. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 2 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

3. Укључен је сат црног.

Време: бели 17 минута и 50 секунди, црни 2 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

4. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минут и 20 секунди, црни 1 минут и 55 секунди.

Број потеза: 40

5. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 1 минут и 55 секунди.

Број потеза: 40



	54. Темпо игре је 90 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. 40. потез белог је немогућ, што је црни одмах рекламирао судији и зауставио сат. Судија је утврдио следеће стање:

Укључен је сат црног.

Време: бели 16  минута и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

Судија ће подесити сат на следећи начин:

1. Укључен је сат белог.

Време: бели 16 минута и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 38

2. Укључен је сат белог.

Време: бели 16 минута и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

3. Укључен је сат белог.

Време: бели 15 минута и 50 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

4. Укључен је сат белог.

Време: бели 1 минут и 20 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

5. Укључен је сат белог.

Време: бели 50 секунди, црни 19 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39



	55. Темпо игре је 90 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. 40. потез црног је немогућ, што је бели одмах рекламирао судији и зауставио сат. Судија је утврдио следеће стање:

Укључен је сат белог.

Време: бели 16  минута и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 40

Судија ће подесити сат на следећи начин:

1. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 16 минута и 55 секунди.

Број потеза: 39

2. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 39

3. Укључен је сат црног.

Време: бели 17 минута и 50 секунди, црни 16 минута и 55 секунди.

Број потеза: 39

4. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минут и 20 секунди, црни 17 минута и 25 секунди.

Број потеза: 40

5. Укључен је сат црног.

Време: бели 18 минута и 20 секунди, црни 16 минута и 55 секунди.

Број потеза: 40



	56. У време предвиђено за наставак прекинуте партије судија ће укључити сат:

1. белом

2. играчу који је ковертирао потез

3. играчу који треба да одговори на ковертирани потез



	57. У време предвиђено за наставак прекинуте партије судија ће отворити коверат само ако:

1. је присутан играч који је ковертирао

2. је присутан играч који треба да одговори на ковертирани потез

3. ако су присутна оба играча



	58. Темпо игре је 90 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. После два сата игре у сали је нестала струја, а према расположивим информацијама квар ће се отклонити тек сутра. Нема довољно свећа или неког другог  помоћног осветљења да се настави коло. Судија ће:

1. поништити започете партије и сутра поновити коло

2. наложити да играчи који су на потезу ковертирају свој потез и сутра наставити прекинуте партије.

3. препустити играчима да се договоре

	59. Темпо игре је 90 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. После 40 минута и 15 одиграних потеза  утврђено је да су у једној партији у почетној позицији краљ и дама заменили места. Судија ће:
1. заменити краља и даму и наставити партију
2. наставити партију јер је одиграно више од три потеза, с тим да играч губи право на рокаду
3. поништити партију и одмах почети нову.


	60. Играч унапред уписује потезе у формулар. Судија ће: 

1. реаговати само ако то затражи његов противник

2. неће реаговати

3. опоменути играча, јер није дозвољено записивање потеза у напред.

	61. Темпо игре је 90 минута до краја партије уз додатак 30 секунди за сваки одиграни потез. Играч који је на потезу нема у формулару записан свој и противников претходни потез. Судија ће: 

1. опоменути играча, а његовом противнику додати два минута

2. опоменути играча

3. неће дозволити играчу да повуче свој наредни потез док ове потезе не упише у формулар.

	62. Темпо игре је 120 минута за целу партију. Игра се са механичким сатом. Обе заставице су пале, а није могуће утврдити која је пала прва. Судија ће:

1. прогласити победу играча који је на потезу

2. прогласити победу играча који није на потезу

3. прогласити реми

4. поништити партију и наложити да се одигра нова.



	63. Темпо игре је 90 минута за 40 потеза плус 30 минута до краја партије. Игра се са механичким сатом. У 38. потезу је констатовано да су обе заставице  пале, а није могуће утврдити која је пала прва. Судија ће:

1. прогласити победу играча који је на потезу

2. прогласити победу играча који није на потезу

3. прогласити реми

4. поништити партију и наложити да се одигра нова.

5. наставити партију тако што ће играчима додати по 30 минута, као да су прошли временску контролу.



	64. Такмичење се игра по швајцарском систему са темпом игре 120 минута за целу партију. После објављивања парова утврдило се да је једна партија претходног кола завршила победом белог, али је у оба формулара уписано да је партију добио црни. На основу победе црног су одређени и објављени парови. Уследила је рекламација да је резултат погрешно уписан. Судија ће: 
1. задржати уписани резултат и неће мењати парове,

2. промени резултат и задржати објављене парове,

3. промени резултат и парове, о чему ће обавестити све учеснике.



	65.Темпо игре је 120 минута за целу партију. Игра се са механичким сатом. Судија је приметио да је белом истекло време, али да заставица није пала.

1. Судија не реагује док то од њега не захтева противник.

2. Судија одлучује да је црни добио партију, под условом да има материјал за давање мата противнику.

3. Проглашава реми.

	66.Темпо игре је 120 минута за целу партију. Игра се са механичким сатом. Судија је приметио да  бели не пише потезе, а на сату му је преостало још 4 минута.

1. Судија неће реаговати док то не захтева противник

2. Судија ће опоменути играча, додати противнику два минута, а играчу неће дозволити да повуче следећи потез док не допуни свој формулар

3. Уопште неће реаговати, јер играч нема обавезу да пише потезе.


